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polski

Polska

- edukacja formalna — szkoty wyzsze

Wirtualne gry strategiczne sg coraz czesciej stosowanym narzedziem edukacyjnym, pozwalajagcym
na podazanie za wspotczesnymi trendami w dydaktyce. S3 jednak narzedziem innowacyjnym, stad
konieczna jest dyskusja nad mozliwosciami ich stosowania w edukacji przedsiebiorczej. Jednoczesnie
wydajg sie one by¢ mozliwe do zastosowania jako narzedzie badawcze, ktére wykorzystuje swego
rodzaju eksperyment czy tez quasi-eksperyment do badan nad przedsiebiorczoscig. W naukach eko-
nomicznych mozliwosci wykorzystania eksperymentu s ograniczone, gdyz musiatby by¢ on stoso-
wany na zywych organizmach przedsiebiorstw czy gospodarek. Tymczasem gry strategiczne, bedace
formg prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w warunkach wirtualnych, a nie rzeczywistych, wydaja
sie dawac korzysci badawcze wynikajagce z mozliwosci obserwowania zachowan i efektow aktywnosci
przedsiebiorstw bez ponoszenia ryzyka i kosztow eksperymentu przez faktyczng firme. Celem artyku-
tu jest ocena mozliwosci wykorzystania gier strategicznych w edukacji przedsiebiorczej oraz w ekspe-
rymentalnych badaniach nad przedsigbiorczoscig. Artykut opiera sie na rozwazaniach teoretycznych,
popartych wynikami badan ankietowych i wynikami obserwacji zachowan studentow w czasie trwania
rozgrywek wirtualnych gier strategicznych. Aby ocenic¢ gre z punktu widzenia metodycznego, postu-
zono sie przyktadem badan nad orientacjg przedsiebiorczg i porownano wyniki uzyskane na tej samej
probie badawczej za pomoca badan ankietowych i eksperymentalnych, traktujgc ten problem badaw-
czy wytacznie jako egzemplifikacje mozliwosci eksperymentoéw przez gry strategiczne.
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