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symulacja, gra, Revas, ekonomia

angielski

Polska

- edukacja formalna — szkoty wyzsze

Artykut dotyczyt wykorzystania grywalizacji w edukacji ekonomicznej. Celem opracowania byto
okreslenie roli grywalizacji w procesie nabywania wiedzy, umiejetnosci i kompetencji ekonomicz-
nych przez studentéw trzech kierunkdéw: logistyki, informatyki i zarzagdzania. W badaniach autor
zastosowat analize literatury, studia przypadkdw oraz ankiete przeprowadzong w 2025 roku wsrod
studentow uczestniczacych w semestralnych zajeciach z wykorzystaniem branzowych symulacji
biznesowych Revas. Wyniki badan pokazuja, ze wiedza ekonomiczna jest powszechna, uniwersal-
na, podatna na transformacje i niezbedna do petnienia wyspecjalizowanych rol zawodowych. Nauka
ekonomii poprzez doswiadczenie i rozwigzywanie problemow stwarza szerokie mozliwosci dydak-
tyczne. Studium przypadku Revas zostato pozytywnie ocenione jako angazujacy, interaktywny i atrak-
cyjny sposob zdobywania umiejetnosci ekonomicznych. Opinie studentow wskazuja, ze doceniajg
oni zarowno mozliwos¢ symulowania decyzji biznesowych, jak i rywalizacje z innymi firmami. Jest
to zaleta o tyle, ze gra zwieksza ich zaangazowanie i motywacje, jednak z drugiej strony koncentracja
na wygranej sprowadza rezultaty do samej checi zwyciestwa.
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